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Рабочая программа внеурочной деятельности
«Графический дизайн для 6 класса»
(художественно-эстетическое направление)

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

I. Вводное занятие
1. Техника безопасности. Устройство компьютера. Клавиатура. Организация хранения информации в компьютере;
2. Работа с приложениями, документами, папками, ярлыками. Клавиатура.

II. Работа в программе Adobe Photoshop

Тема 1. Знакомство с программой Adobe Photoshop:
1. Знакомство с программой Adobe Photoshop и её интерфейсом;
2. Ознакомление с палитрой инструментов.

Тема 2. Изучение приёмов работы с Adobe Photoshop:
1. Главное меню программы. Палитра инструментов;
2. Палитра инструментов. Инструменты выделения, перемещения и обрезки;
3. Инструменты выделения, перемещения и обрезки;
4. [bookmark: undefined]Основные палитры программы;
5. Ознакомление с палитрой инструментов. Инструменты рисования и ретуширования;
6. Инструменты заливки. Инструменты коррекции;
7. Измерительные инструменты, инструменты управления просмотром, выбора цвета и режима работы;
8. Инструменты ввода текста и работы с текстом;
9. Контуры и фигуры. Палитра Paths (Контуры);
10. Работа с каналами и масками. Палитра Channels;
11. Дополнительные каналы;
12. Работа со слоями. Палитра Layers;
13. Стили и эффекты;
14. Слоевые эффекты;
15. Палитра Styles;
16. Палитра Brush Presets. Параметры палитры кистей;
17. Редактирование изображений; 
18. Фильтры, их разновидности и применение;
19. Обработка фотографий. Ретуширование;
20. Раскрашивание контурного изображения;
21. Слияние фотографий;
22. Фотомонтаж. (Перенос части изображения в другое окружение);
23. Изменение цвета глаз на фотографии человека;
24. Имитация природных явлений;
25. Текстовые эффекты;
26. Создание рамок. Имитация объема;

Тема 3. Творческая работа по программе Adobe Photoshop
1. Творческая работа по программе Photoshop. «Дизайн полиграфической продукции. Рекламный плакат»;
2. Подготовительная работа к проекту. Сбор материала;
3. Эскизное проектирование;
4. Работа над проектом;
5. Защита проекта.
6. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА
7. 
Требования к личностным результатам освоения обучающимися 
включают осознание российской гражданской идентичности; готовность обучающихся к саморазвитию, самостоятельности и личностному самоопределению; ценность самостоятельности и инициативы; наличие мотивации 
к обучению и личностному развитию; целенаправленное развитие внутренней позиции личности на основе духовно-нравственных ценностей народов Российской Федерации, исторических и национально-культурных традиций, формирование системы значимых ценностно-смысловых установок, антикоррупционного мировоззрения, правосознания, экологической культуры, способности ставить цели и строить жизненные планы.
Личностные результаты освоения ООП СОО достигаются в единстве учебной и воспитательной деятельности образовательной организации в соответствии 
с традиционными российскими социокультурными и духовно-нравственными ценностями, принятыми в обществе правилами и нормами поведения 
и способствуют процессам самопознания, самовоспитания 
и саморазвития, формирования внутренней позиции личности.
Личностные результаты освоения ООП СОО отражают готовность обучающихся руководствоваться системой позитивных ценностных ориентаций 
и расширение опыта деятельности на ее основе и в процессе реализации основных направлений воспитательной деятельности, в том числе в части: гражданского воспитания, патриотического воспитания, духовно-нравственного воспитания, эстетического воспитания, физического воспитания, формирования культуры здоровья и эмоционального благополучия, трудового воспитания, экологического воспитания, осознание ценности научного познания, а также результаты, обеспечивающие адаптацию обучающегося к изменяющимся условиям социальной и природной среды.
Метапредметные результаты включают:
освоение обучающимися межпредметных понятий (используются 
в нескольких предметных областях и позволяют связывать знания из различных учебных предметов, учебных курсов, модулей в целостную научную картину мира) и универсальных учебных действий (познавательные, коммуникативные, регулятивные);
способность их использовать в учебной, познавательной и социальной практике;
готовность к самостоятельному планированию и осуществлению учебной деятельности и организации учебного сотрудничества с педагогическими работниками и сверстниками, к участию в построении индивидуальной образовательной траектории;
овладение навыками учебно-исследовательской, проектной и социальной деятельности.
Метапредметные результаты сгруппированы по трем направлениям 
и отражают способность обучающихся использовать на практике универсальные учебные действия, составляющие умение овладевать:
познавательными универсальными учебными действиями;
коммуникативными универсальными учебными действиями;
регулятивными универсальными учебными действиями.
.1. Овладение познавательными универсальными учебными действиями предполагает умение использовать базовые логические действия, базовые исследовательские действия, работать с информацией.
.2. Овладение системой коммуникативных универсальных учебных действий обеспечивает сформированность социальных навыков общения, совместной деятельности.
3. Овладение регулятивными универсальными учебными действиями включает умения самоорганизации, самоконтроля, развитие эмоционального интеллекта.


Предметные результаты:
- развитие художественного вкуса;
- общее понятие о значении графического дизайна в мире;
- развитие и формирование навыков использования методов проектирования в
практической деятельности в сфере графического дизайна на основе
сочетания теории и практики.


ФОРМЫ ЗАНЯТИЙ
Урок – основная форма организации занятия; Типы уроков: - урок изучения нового материала; - урок закрепления знаний; - комбинированный урок; - урок – игра; - урок – исследование; - урок – беседа - урок с групповыми формами работы - урок – презентация - урок – виртуальная экскурсия.

ВИДЫ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
Слушание, говорение; слушание и анализ выступлений своих товарищей; поиск информации; выполнение творческих и проектных заданий; анализ проблемных ситуаций; просмотр учебных фильмов; наблюдение сбор и систематизация материалов к выступлению.


Тематический план
	Тема
	Кол-во часов
	ЭОР

	Вводные занятия. Правила техники безопасности.
	1
	https://youtube.com/playlist?
list=PL30ZzYn5yk1kd8FZykk726fgR8_UvShpw&si=
c8XZBLCZFcL2h_X3

	Ознакомление с работой в программе Adobe Photoshop
	2
	https://youtube.com/playlist?
list=PL30ZzYn5yk1kd8FZykk726fgR8_UvShpw&si=
c8XZBLCZFcL2h_X3

	Изучение приёмов работы с Adobe Photoshop 
	26
	https://youtube.com/playlist?
list=PL30ZzYn5yk1kd8FZykk726fgR8_UvShpw&si=
c8XZBLCZFcL2h_X3

	Творческая работа по программе Adobe Photoshop
	5
	https://youtube.com/playlist?
list=PL30ZzYn5yk1kd8FZykk726fgR8_UvShpw&si=
c8XZBLCZFcL2h_X3

	Итого:
	34
	






ИТОГОВАЯ РАБОТА ПО КУРСУ

По окончанию обучения учащийся должен знать / понимать:

· принцип работы основных устройств ПК (состав системного блока, устройств ввода и вывода и т.д.);
· программный принцип работы компьютера;
· принцип дискретного (цифрового) представления информации, в том числе графической;
· принцип работы в информационном пространстве Windows, работы с файлами и папками;
· графический пользовательский интерфейс;
· назначение и возможности растрового графического редактора Рhotoshop.

уметь:

· работать с ПК и его периферийным оборудованием;
· пользоваться операционной средой Windows;
· работать в растровом графическом редакторе Рhotoshop (осуществлять обработку цифровых изображений).
