Рабочая программа внеурочной деятельности
«Компьютерная графика для 9 класса»
(художественно-эстетическое направление)

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

1. История становления зарубежной, советской и русской школы дизайна. Изучение основных разделов графического дизайна. Продукты графического дизайна. Анализ тенденций в графическом дизайне.
2. Основы композиции. Изучение стилевых направлений История стилей. Основные характеристики. Освоение принципов создания актуального дизайна.
3. Основы цветоведения. Цвет в дизайне: понятие цветовых гармоний. Цветовой круг. Дополнительные цвета. Комплементарные триады. Родственные цвета. Контрастные и нюансные отношения. Использование законов цветоведения для образного решения задач в графическом дизайне. Психология цвета. Цвет в различных культурных традициях. Цветовые модели в компьютерной графике (RGB, CMYK).
4. Основы графического рисунка. Графический рисунок – это вид искусства, который использует в качестве изобразительных средств точки, линии, штрихи, пятна, силуэты. Это образное воплощение идей художника. Рассмотрение различных материалов для создания рисунка, таких как китайская тушь, уголь, сепия, сангина, маркеры для скечинга и др.
5. Шрифт и шрифтовая композиция
6. Дизайн и рекламные технологии
7. Технологии полиграфии
8. Типографика
9. История графического дизайна
10. Дизайн и рекламные технологии, типографика
11. Основы работы в программе Adobe Photoshop. Введение в программу Photoshop.
12. Рабочее окно программы Adobe Photoshop. Особенности меню. Рабочее поле. Организация  панели инструментов. Панель свойств. Панели - вспомогательные окна. Просмотр изображения в разном масштабе. Строка состояния. Основы работы с объектами. Рисование линий, прямоугольников, квадратов, эллипсов, окружностей, дуг, секторов, многоугольников и звезд. Выделение объектов. Операции над объектами: перемещение, копирование, удаление, зеркальное отражение,  вращение, масштабирование. Изменение масштаба просмотра при прорисовке мелких деталей. Особенности создания   иллюстраций на компьютере.
13. Рисование и раскрашивание, выбор основного и фонового цветов. Использование инструментов рисования: карандаша, кисти, ластика, заливки, градиента. Раскрашивание черно- белых фотографий. Вспомогательные режимы работы. Инструменты для точного рисования и расположения объектов относительно друг друга: линейки, направляющие, сетка.
14. Вспомогательные режимы работы. Создание рисунков из кривых. Особенности рисования кривых. Важнейшие элементы кривых: узлы и траектории. Редактирование формы кривой.
15. Проблема выделения областей в растровых программах. Использование различных инструментов выделения: Область, Лассо, Волшебная палочка. Перемещение и изменение границы выделения. Преобразования над выделенной областью. Кадрирование изображения.
16. Работа с текстом, особенности простого и фигурного текста. Оформление текста. Размещение тек-ста вдоль траектории. Создание рельефного текста. Масштабирование, поворот и перемещение отдельных букв текста. Изменение формы символов текста.
17. Введение в программу Adobe Illustrator. Монтажные области. Рисование фигур и линий. Применение цвета. Инструмент Shape Builder. Инструмент Width. Создание и изменение градиентной заливки. Импорт изображений формата Adobe Photoshop. Трассировка изображений. Палитра Color Guide. Создание и применение узора Создание и форматирование текста. Режимы рисования. Работа с кистями. Использование палитры Appearance. Управление обводками. Выравнивание объектов. Дизайн в перспективе. Работа с символами. Рабочее окно программы Adobe Illustrator. Основы работы с объектами. Обзор рабочей среды. Настройка яркости пользовательского интерфейса приложения. Панель Tools. Панель Control. Работа с палитрами. Восстановление и сохранение состояния рабочей среды. Использование меню палитр. Изменение режима просмотра иллюстрации. Использование команд просмотра. Использование инструмента Zoom. Прокрутка документа. Просмотр иллюстрации. Навигация по нескольким монтажным областям. Использование палитры Navigator. Представление о линейках. Начало работы. Выделение объектов. Использование инструмента Selection. Использование инструмента Direct Selection. 
18. Выделение с помощью прямоугольной области. Выделение с помощью инструмента Magic Wand. Выделение похожих объектов. Выравнивание объектов. Выравнивание объектов друг относительно друга.
19. Выравнивание по ключевому объекту. Выравнивание точек. Распределение объектов. Выравнивание по монтажной области. Управление группами объектов.
20. Группирование элементов. Работа в режиме изоляции. Добавление в группу. Упорядочивание объектов. Изменение порядка наложения объектов. Выделение объектов на заднем плане. Скрытие объектов. Применение методов выделения.
21. Создание нового документа. Работа с базовыми фигурами. Представление о режимах рисования. Создание прямоугольников. Создание прямоугольников со скругленными углами. Создание эллипсов. Создание многоугольников.
22. Рисование за объектами. Создание звезд. Изменение ширины и выравнивания обводки. Работа с сегментами линии. Соединение контуров. Преобразование обводки в кривые.
23. Комбинирование фигур. Работа с инструментом Shape Builder .Работа с эффектами палитры Pathfinder. Работа с режимами фигуры. Использование режима рисования Draw Inside.
24. Редактирование фигур, расположенных внутри других фигур. Использование инструмента Eraser. Трассировка изображений для создания фигур. Чистка изображения после трассировки.
25. Трансформирование объектов. Управление монтажными областями. Добавление монтажных областей в документ. Редактирование монтажных областей. Переименование монтажных областей. Переупорядочение монтажных областей.
26. Трансформирование объектов. Работа с линейками и направляющими.
27. Масштабирование объектов. Отражение объектов. Вращение объектов. Искажение объектов. Наклон объектов.
28. Точное позиционирование объектов. Изменение перспективы. Выполнение нескольких трансформаций. Использование эффекта Free Distort. Рисование с помощью инструмента Pen и Pencil.   Создание   прямых    линий.    Создание    криволинейных    контуров.    Построение кривой. Преобразование точек кривой в угловые точки. Рисование с помощью инструмента Pencil. Редактирование с помощью инструмента Pencil.
29. Включение отображения направляющих. Добавление текста. Связывание текста во фреймах. Размещение и перетекание текста. Связывание текста. Добавление врезки.
30. Обтекание текста вокруг объекта. Добавление обводки фрейма. Изменение положения текста и фрейма. Регулировка размеров изображения. Работа со стилями. Применение стилей абзаца. Форматирование текста для символьного стиля. Создание и применение символьного стиля. Работа с графикой. Расположение графики внутри фрейма.
31. Работа со сгруппированными объектами. Использование инструмента Pen (Перо) для изменения формы объекта. Выбор целевых слоев при размещении объектов. Обрезка и перемещение фотографии.
32. Фирменный стиль как особый вид маркетинговых коммуникаций. Анализ брифа и коммуникативной стратегии. Дизайн логотипа и фирменного знака. Дизайн бланка и конверта. Дизайн визитки. Дизайн фирменной продукции. Презентация и защита проекта с рецензией эксперта.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА

Требования к личностным результатам освоения обучающимися 
включают осознание российской гражданской идентичности; готовность обучающихся к саморазвитию, самостоятельности и личностному самоопределению; ценность самостоятельности и инициативы; наличие мотивации 
к обучению и личностному развитию; целенаправленное развитие внутренней позиции личности на основе духовно-нравственных ценностей народов Российской Федерации, исторических и национально-культурных традиций, формирование системы значимых ценностно-смысловых установок, антикоррупционного мировоззрения, правосознания, экологической культуры, способности ставить цели и строить жизненные планы.
Личностные результаты освоения ООП СОО достигаются в единстве учебной и воспитательной деятельности образовательной организации в соответствии 
с традиционными российскими социокультурными и духовно-нравственными ценностями, принятыми в обществе правилами и нормами поведения 
и способствуют процессам самопознания, самовоспитания 
и саморазвития, формирования внутренней позиции личности.
Личностные результаты освоения ООП СОО отражают готовность обучающихся руководствоваться системой позитивных ценностных ориентаций 
и расширение опыта деятельности на ее основе и в процессе реализации основных направлений воспитательной деятельности, в том числе в части: гражданского воспитания, патриотического воспитания, духовно-нравственного воспитания, эстетического воспитания, физического воспитания, формирования культуры здоровья и эмоционального благополучия, трудового воспитания, экологического воспитания, осознание ценности научного познания, а также результаты, обеспечивающие адаптацию обучающегося к изменяющимся условиям социальной и природной среды.
Метапредметные результаты включают:
освоение обучающимися межпредметных понятий (используются 
в нескольких предметных областях и позволяют связывать знания из различных учебных предметов, учебных курсов, модулей в целостную научную картину мира) и универсальных учебных действий (познавательные, коммуникативные, регулятивные);
способность их использовать в учебной, познавательной и социальной практике;
готовность к самостоятельному планированию и осуществлению учебной деятельности и организации учебного сотрудничества с педагогическими работниками и сверстниками, к участию в построении индивидуальной образовательной траектории;
овладение навыками учебно-исследовательской, проектной и социальной деятельности.
Метапредметные результаты сгруппированы по трем направлениям 
и отражают способность обучающихся использовать на практике универсальные учебные действия, составляющие умение овладевать:
познавательными универсальными учебными действиями;
коммуникативными универсальными учебными действиями;
регулятивными универсальными учебными действиями.
.1. Овладение познавательными универсальными учебными действиями предполагает умение использовать базовые логические действия, базовые исследовательские действия, работать с информацией.
.2. Овладение системой коммуникативных универсальных учебных действий обеспечивает сформированность социальных навыков общения, совместной деятельности.
3. Овладение регулятивными универсальными учебными действиями включает умения самоорганизации, самоконтроля, развитие эмоционального интеллекта.

Предметные результаты:
- развитие художественного вкуса;
- общее понятие о значении графического дизайна в мире;
- развитие и формирование навыков использования методов проектирования в
практической деятельности в сфере графического дизайна на основе
сочетания теории и практики.

ФОРМЫ ЗАНЯТИЙ
Урок – основная форма организации занятия; Типы уроков: - урок изучения нового материала; - урок закрепления знаний; - комбинированный урок; - урок – игра; - урок – исследование; - урок – беседа - урок с групповыми формами работы - урок – презентация - урок – виртуальная экскурсия.

ВИДЫ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
Слушание, говорение; слушание и анализ выступлений своих товарищей; поиск информации; выполнение творческих и проектных заданий; анализ проблемных ситуаций; просмотр учебных фильмов; наблюдение сбор и систематизация материалов к выступлению.

Тематический план
	Тема
	Кол-во часов
	МР

	Введение
	1
	https://www.youtube.com/@fireflydesign4762

	Дизайн-техника графики
	3
	https://www.youtube.com/@fireflydesign4762

	Шрифты и шрифтовые работы
	3
	https://www.youtube.com/@fireflydesign4762

	Перспектива
	2
	https://www.youtube.com/@fireflydesign4762

	Цветоведение
	2
	https://www.youtube.com/@fireflydesign4762

	Композиция
	2
	https://www.youtube.com/@fireflydesign4762

	Форма и формообразование
	2
	https://www.youtube.com/@fireflydesign4762

	Дизайн как последовательно развивающийся творческий процесс проектирования
	2
	https://www.youtube.com/@fireflydesign4762

	Обобщение знаний
	1
	https://www.youtube.com/@fireflydesign4762

	Итого:
	18
	



	ИТОГОВАЯ РАБОТА ПО КУРСУ

· По окончании обучения учащийся должен знать / понимать:

· принцип работы основных устройств ПК (состав системного блока, устройств ввода и вывода и т.д.);
· программный принцип работы компьютера;
· принцип дискретного (цифрового) представления информации, в том числе графической;
· принцип работы в информационном пространстве Windows, работы с  файлами и папками;
· графический пользовательский интерфейс;
· назначение и возможности растрового графических редакторов Рhotoshop, Illustrator.

· уметь:

· работать с ПК и его периферийным оборудованием;
· пользоваться операционной средой Windows;
· работать в растровых графических редакторах Рhotoshop и Illustrator (осуществлять обработку цифровых материалов разного происхождения).


